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No Hope For Us

A co-op multiplayer survival game

A torténet

2125-6t irunk. A Foldnek vége. A virus mindent elpusztitott, csupan néhany ezer tulélének sikertlt megmenekulnie,
akik négy Fold koruli palyan kering6 Grallomasra koltoztek. Mig 6k a tovabblépésre készilnek, mentéhajok furkészik
a foldfelszint tovabbi tulélék utan. Feltekintve egy szallitdhajé pulzald fényét pillantod meg, és a legjobbat reméled.
Mar hallod, ahogy egy Ujabb hulldm fert6zott érkezik, és az épllet, ahol dolgoztal, miel8tt a kollégaid zombiva lettek,
az utolsé lehetdséged, hogy elrejtézz. Nem maradt sok municiéd, de mar csak egy kicsit kell kihtiznod, és talan érokre
elmenekuilhetsz innen.

Alljatok 6ssze négyen, hogy egy co-op multi jatékban védjétek meg magatokat a mutans hordaktél vagy nézz szembe
a zombi seregekkel egymagad, ha Ugy érzed, egyedul is elég kemény vagy! Akarhogy is, neked kell a tulélék élére
allnod, kiléonben nincs remény.

A jatékroél

A No Hope For Us a Mito Hackathonon készilt, és egyike volt a szamos itt sziletd izgalmas projektnek. A Mito
Hackathon egy 24 éras esemény, ahol egy egész cégnyi fejlesztd, grafikus és mas lelkes szakember teszi oda magat,
hogy valami igazan mené dolgot hozzon Iétre egy nap alatt, alvas nélkdl.

Elgondolkodtunk azon, hogy mi lenne a legjobb tulélési stratégia egy zombitdmadas esetén és arra jutottunk,
hogy a legokosabb az irodaban maradni és egyditt felvenni a harcot a zombisereggel. igy sziiletett meg a Mito
irodaépuletének és kdrnyezetének pixel art verzidja.

A jaték a Phaser jatékfejlesztési keretrendszerre épul, a multiplayer médot egy sajat Node.js szerver hajtja,
az iranyitasért pedig az eredeti (hackathonon elkészult) verzidban egy Makey Makey-vel életre lehelt spéci kontroller
felelt.

A fejlesztésben résztvevdkrol és a hasznalt technologiakrol bévebben: http://nohopefor.us/credits

A Mitoérol

Egy digitalis Ugynokség vagyunk Budapestrél. Amikor épp nem zombis jatékokat hegesztiink Hackathonokon,
akkor okos dolgokat csinadlunk a vildg minden tajan el6fordulé tugyfeleink részére. A No Hope For Us a Mito Studio
produkcioja. A Studio az a hely a Mitén belul, ahol a sajat otleteinkkel kisérleteziink a napi munkan feltl. Tudj meg
tobbet a weboldalunkon! http://mito.hu

Képek

Osszeallitottunk egy csomagot, amiben talalsz képeket a jatékbol és néhany logoverziot:
http://nohopefor.us/press/nohopeforus-images.zip



